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Priloha €. 2 — Popis zakazky

VZMR Virtualni realita pro vzdélavani v oblasti povinnych Skoleni
Virtualni realita pro vzdélavani v oblasti povinnych Skoleni

Cilem projektu bude vytvofit referencni tréninkové prostiedi pro povinna skoleni v oblasti
BOZP ve zdravotnictvi — OOPP a ddle ochrana proti poranéni injekénimi jehlami a kanylami.
V rdmci navazujicich projektd se predpoklada moznost tento trénink rozsifit o dalsi oblasti.

Navrhované tréninkové prostfedi bude vytvareno ve virtudlni realité pro uzivatele, ktefi
disponuji danym hardwarem (VR bryle), a sou¢asné ale musi byt i pfistupné béznému uZivateli,
ktery timto hardwarem nedisponuje (2D aplikace pro zobrazovaci zatizeni).

Predpokladem je maximalizace mobility, jednoduchosti vyuZivani a pfistupnosti pro uZivatele.

Digitalizace vybranych scénaru

V rdmci projektu bude vytvoreno referencni tréninkové prostfedi pro oblasti:

- Povinné skoleni OOPP ve zdravotnictvi

- Povinné skoleni ochrana proti poranéni injekénimi jehlami a kanylami ve zdravotnictvi

Vystupy
Realizace predpoklada nasledujici vystupy:
1. VR ve 2D aplikace (spustitelna na zobrazovacim zafizeni — tablet, monitor, projektor)

2. Mobilni VR aplikace

1) VR ve 2D — jedna se o prezentaci referencniho BOZP tréninku ,klasickou” formou, tj. s
vyuzitim béznych uZivatelskych HW prostfedk(. Vystup bude k dispozici v ramci standardni
desktopové aplikace, na mobilnim telefonu i tabletu.

e Pocitatem vytvorend modelova situace zobrazujici se ve virtualnim prostredi

e Animace funkcionalit promitajici se na zobrazovacim zafizeni (tablet, monitor,
projektor)

e Vybrané prvky vykondvaji pfedem nadefinované pohyby

e Moznost prepinani mezi jednotlivymi kroky animace

e Moznost vétveni scéndre pomoci specidlnich tlacitek na dotykové ovladani

e Moznost zobrazeni dodate¢nych informaci jednotlivych krok( na postrannich panelech
(textovy popis doplnén obrazky)


https://www.vubp.cz/

Vyzkumny ustav bezpeénosti prace, v. v. i. P
JERUZALEMSKA 1283/9 - B
110 00 PRAHA 1 — NOVE MESTO U
CESKA REPUBLIKA v

2) Mobilni VR (napf. Oculus Quest) —,,pIné VR” feSeni.

Pozadované vlastnosti aplikace:
e Obklopujici realistické prostredi
e Prima interakce ¢lovéka a virtudlniho prostredi
e Moznost fyzického pohybu/teleportace v pfipravené scéné
e Interakce s jednotlivymi ¢astmi modelové scény
e Vétveni scénare na zdkladé chovani uzivatele
e Moznost zobrazeni dodate¢nych informaci

Casova naroénost projektu

Zahdjeni realizace projektu je stanoveno na termin vrozmezi 1. a 2. kvartalu roku 2021.
Predpoklddanda doba feseni je 8 tydnu. Prace na vystupech bude priibézné komunikovana na
pravidelnych ukazkach a prezentacich. Pfipominky zadavatele budou integrovany do reseni
projektu.

V rdmci projektu jsou predpokladany tyto faze realizace:
e Zahajeni projektu
e Analyticka ¢ast
e Priabéind prezentace — Mobilni VR
e Pribézna prezentace — VR ve 2D

e Workshop — findlni prezentace

Pokud zadavatel uvadi konkrétni obchodni ndzvy, pak zdroveri pripousti rovnocennd technicka
reseni.


https://www.vubp.cz/

